Ucime nanecisto

Jak (beze strachu) zacit s novou
Informatikou na 1. stupni

Stépanka Baierlova - 6. fijna ve 19:00
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WUducimeonline.cz cesko.digital
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Technologicka pomoc
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Ucéime online -
5 2891 zarizeni
Projekt Cesko.Digital, Sbirka pocitaca
komunity expertnich dobrovolnikd
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101 webinaru

Ucime nanecisto
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Ucime online

Projekt Cesko.Digital,
komunity expertnich dobrovolnikd

Pridej se k nam!

WU2oucdimeonline.cz

koordinator/ka postprodukce
webinaru
moderovani webinaru
realizace webinaru
zpracovatel/ka nahravek
strih videa
specialisté pro socialni site

>

cesko.digital



Dotazy pokladejte na:

www.Sli.do kod: #UN102

> . .
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https://app.sli.do/event/vtpilvsj

Stépanka Baierlova

ZS Labyrinth Brno
ucitelka na 2. stupni
matematika, informatika,
robotika

Odkazy - https://lurl.cz/@revize s.baierlova@gmail.com

>

Uduéimeonline.cz cesko.d1gital



https://1url.cz/@revize

Co nas dnes ceka?

Co revize RVP 2V
prinasi do skol?

Zdroje
a diskuze

Aktivity do
vyuky

Jak by to mohlo
vypadat na 1. stupni

>

WUducimeonline.c2 cesko.d1gital



Revize RVP ZV v oblasti informatiky

ZARI 2024 — NOVA

LEDEN 2021 - ZVEREJNENI REVIZI PRECHODOVE OBDOBI INFORMATIKA NA 1. STUPNI

Co se meni: Co se dégje: Co se deje:
e vzdélavaci oblast e nékteré skoly jiz e vevsech 4. ab5. tridach
INFORMATIKA zmeny realizuji 1. stupné se uci nova
. vzdélavani uditelu informatika dle
e klicova kompetence _ 5 . )
DIGITALNI implementace zmén revidovaného RVP ZV

do vlastnich SVP

> . .
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REVIZE.EDU.CZ

Na tomto webu najdeme vSechny potrebné informace

https://revize.edu.cz

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital


https://revize.edu.cz/files/informatika-2021.pdf
https://revize.edu.cz

Prihlaste se o podporu

Do 2. viny podpory se lze prihlasit do 31. fijna 2021
https://revize.edu.cz/

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital


https://revize.edu.cz/

Co se meéeni v informatice

zrusena vzdélavaci oblast ICT

zavedena nova vzdélavaci oblast informatika
zmeéna v hodinové dotaci

kontinuita od 4. do 9. t¥idy ZS + SS

> . .
Ududéimeonline.cz cesko.dig 1ta110



Informatika

hodinova dotace 2 + 4
(v souéasné dobé& 1+ 1) Rozdeéleni obsahu do 4 oblasti

ve vSech stupnich vzdélavani

Charakteristika (zaméreni)
e rozvoj informatického

Data, informace a modelovani

mysleni Algoritmizace a programovani

porozumeni zakladnim
principum digitalnich
technologii

Informacni systémy

Digitalni technologie

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital




Spiralovité uceni (2 + 4 hodiny)

1. stupen (1 hodina tydné ve 4. a 5. rocniku)

> 4 tematické celky — 1 celek cca 16 hodin

> zaklad kazde z oblasti ve 4., rozsifeni v 5. rocniku
> jedno téma — 8 hodin v kazdém rocniku

2. stupen (1 hodina tydne v 6. az 9. ro€niku)
> obdobné rozlozeni do vSech rocniku
> spirala — opakovani + rozsireni

>

Uduéimeonline.cz cesko.d1gital
12



Charakteristika na 1. stupni (citace z RVP ZV)
Na prvnim stupni zakladniho vzdeélavani si zaci
prostifednictvim her, experimentu, diskusi a dalSich
aktivit vytvareji prvni prfedstavy o zpusobech, jakymi se
daji data a informace zaznamenavat, a objevuji
informatické aspekty sveta kolem nich.

Postupne si zaci rozvijeji schopnost popsat problém,
analyzovat ho a hledat jeho reseni. Ve vhodném
programovacim prostredi si overuji algoritmické postupy.

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital
13



O co bychom se na 1. stupni ZS méli snazit

deéti ziskavaji zkusenosti, objevuji nove koncepty
cinnostni, zazitkové metody — buduiji si predstavy
prirozené propojovani ruznych predmeétu
za novymi pojmy by nemeéla stat definice, ale zkuSenost
vSe jsou to pouze PREKONCEPTY, stejné oblasti se budou
rozvijet na 2. | 3. stupni (vyvojove kontinuum)
ucitel je v roli pravodce (mél by to byt prvostupnovy)
e VvSe by mélo byt vystaveno na znamych vecech, abstrakci
nechame na 2. stupen
Uduéimeonline.cz Cesko.digital )



CILEM T8 JATTT KONCERT

Neni potreba strhnout vSe, vystupy budou
postupné gradovat na 2. stupni ZS i SS.

> . .
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https://revize.edu.cz/files/informatika-2021.pdf

Digitalni technologie

> . .
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DATOVA LHOTA

= Virtualni méstecko, kde kazda budova predstavuje
néjakou aplikaci nebo soucast pocitace.

pofad CT :D (ve spolupréci s MFF UK a CZ.NIC)
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota
pochopeni principu, bezpecnost
videolekce
bonusy (talkshow)
modelove hodiny

VYYVYVY


https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota

PO(HA(X[LOVEK =

O

Co mame spolecného?
V Cem se lisime?

Kdo to celeé ridi? y 4
Co potrebujeme k zivotu?

Jak komunikujeme s okolim?

>
>
>
>


https://docs.google.com/document/d/1QpTtXbRah2YaBKlKfX2A7dRZVlKDpdaf2Eq29nTHXLY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QpTtXbRah2YaBKlKfX2A7dRZVlKDpdaf2Eq29nTHXLY/edit?usp=sharing

¢lovék x pocitac — 6. trida

~




NULY A JEDNICKY

PocitaCe rozumi jen nulam a jednickam
Vsechny informace tedy jsou zakddovany pomoci 0 a 1

KOodujeme Cisla
Kodujeme text
KOodujeme sveé jmeno
kouzlime

VY VY



JAK PREVEST CESLA 7 DESTTKOVE SOUSTAVY DO
DVOTKOVE SOUSTAVY POMOCT PLASTOVYCH VICEK

CO NAs (EkA2
-CISELNE  S0USTAVY 2 pracricxeio

16 8 - 2 1

Marcela Pribylova a €tvrtaci ze Znojma — https://www.youtube.com/watch?v=PZ1Ft1kCdH8



https://www.youtube.com/watch?v=PZ1Ft1kCdH8&fbclid=IwAR1Ly5EHhJrrKxsyXoyEvjG5ffVFcABAl28eRtV6qkBH6SPDZlIYYwwytVs

KODUTEME SVA TMENA




Algoritmizace
a programovani

> . .
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TVORIME OBRAZKY

> nakresli cestu pro robota - spoj tecky podle Sipek
> Dokazes k obrazku vymyslet pribeh?

o ° 5] 'ﬁj " . U . |
elle " @ i & 8
€ L) o
T 2 e s R A S . g@p‘$
ukazka z u€ebnice
Algoritmizace pomocirobotickych hradek 1 e V| S N I\~ \“TT \\——||// 11



https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs

SIPKOVANA

> tvorime cesty (programy) pomoci sipek
> hledame chyby v programech (pomoz Anicce)
> najdete cestu ke zvonecku (pozor na zdi)




E NAKRESLENY POSTUP SPRAVNE? “

Pomuzes Anicce najit cestu domi — je nakresleny postup spravné? Pokud ne, oprav chybu/chyby. *

Zdroj: PPUC, Eva Fanfulové, 49 ndmétd
pro rozvoj Ctenarské, digitalni a
matematické gramotnosti

Dostupné z:

A A https://clanky.rfup.cz/wp-content/uploa

d/prilohy/22918/publikace | 1 stupen
zs.pdf

R
2



https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf
https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf
https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf

CESTA DOMU

> (teme zapsany program, hledame chyby a opravujeme
> najdete cestu ke zvonecku (pozor na zdi)
> gradované ulohy

Pomizes Aniéce najit cestu domi? — Doplii zbyly postup. >

Y=
AT

4] 4

AR (ol 2K T K 2K 2Ta B K Ipe 12K
ClA 444

Zdroj: Eva Fanfulova, 49 ndmétl pro rozvoj ctenarské, digitdlni a matematické gramotnosti
Dostupné z: https://clanky.tvp.cz/wp-/content/upload/prilohy/22918/publikace 1 stupen zs.pdf



https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf

HRAJEME ST NA ROBOTY

> deti vykonavaji prikazy jako roboti
> déti zadavaji prikazy ‘robotum’

é L

POHYB #1

POHYB ROBOTA

* Vpred
* ¥Kro

* Otoé VIEVO, vpravo

» Skoc
* Vyskoci na schod pred sebou
* ZOnal,z1na2atd

* Proved
» Vzdy podie daného Gkoiu
» Napf. vezmi objekt

ukazka z hodiny Jana Coufala, ZS Litomys$l, informatika v 5. tfidé



IACENAME PROGRAMOVAT

> online prostredi - vse formou hry
> https://runmarco.allcancode.com/



https://runmarco.allcancode.com/

Data, informace,
modelovani

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital
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IEBRA LOGICKA OLYMPTADA

ogickaolympiada.cz
kazdorocné zafri/fijen
kategorie od MS po SS
pojdme si to vyzkouset

VYV VY

@LOGICKA Odvaz se pouzivat vlastni rozum...

OLYMP|ADA Immanuel Kant

_) AKTUALITY | _;. SOUTEZ | 3 HISTORIE | _;. PARTNERI | _;. MENSA | _> ULOHY | ¢ KORESP. SOUTEZ | _;. Konmcr


https://www.logickaolympiada.cz/

URCL KDO CHODI DO KTERE TRIDY A VE KTEREM PATRE BYDLL

Jana, Karel, Petr, Eva a Zdenka se chystaji do skoly.

Kazdy z nich bydli v jiném patre pétipatroveho domu a
kazdy z nich jde do jiné tridy. Pouze v jednom pripade se
shoduje Cislo patra se tridou. Vime, ze:

Jana bydli v 5. patre a nejde do 5. tridy.

Do 3. tfidy pujde Petr.

Divka bydlici ve 3. patre neni Zdenka a chodi do 4. tridy.
Karel bydli ve 4. patre.

Petr nebydli ve 2. patre.

VY Y VY



MODELOVANT DANE SITUACE

> uloha nejde ‘vykoukat’
> hledame néjaky zpusob zapisu vSech informaci (model)

5. patro

4. patro

3. patro Zdetika 4. trida

2. patro

1. patro



TEBRA — RESENT

> ruznych zpUsobu zapisu je samoziejmé vice
> nechme detem ten jejich, jen je k zapisu vedme :-)

5. patro JANA 1. t¥ida
4. patro KAREL 5. tfida
3. patro EVA 4. trida
2. patro ZDENKA 2. tfida
1. patro PETR 3. trida




V JAKEM VITARU JSOU ADAM A DANTELA?

Borek ma dvojcata, syna Adama a dceru Gabinu.
Daniela ma dceru Zuzanu a jiz odrostlejsiho syna Jana.
Hanka je zenou Borka. Cecil je manzelem llony.

Hancin prisny otec je Cecil, llonin otec se jmenoval Karel.
Karel byl zaroven dedeckem Daniely.

Cela rodina zije v jednoduchém svete, kde se neopakuji
jména a nestridaji partneri.

https://popelka.ms.mff-cuniicz/~tessner/mw/index.php/U%C4%8Debnice/Grafy/%C3%9Avod



https://popelka.ms.mff.cuni.cz/~lessner/mw/index.php/U%C4%8Debnice/Grafy/%C3%9Avod

GRAFY NAM POMAHATT MODELOVAT
VITAHY MEZT OBJEKTY

[ BOREK ]

T

[ ADAM J [ GABINA ]




SESTAVUTEME RODOKMEN

Aktivita z e-publikace projektu PPUC

Jedenactileta Julinka chysta darek pro svoji prababicku, ktera bude

mit 90. narozeniny. Jako darek Julinka

chysta Julinka rodokmen.
Pomuzete Julince rodokmen sestavit?

Zdroj: Eva Fanfulova, 49 ndmétl pro rozvoj ctenarské, digitalni a matematické gramotnosti

Dostupné z: https://clanky-rvp.ez/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace 1 stupen zs.pdf i



https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf

TAKA ZVIRATA VYBEREME!

e V grafu jsou tri kruhy.
e V dolnim kruhu jsou zvirata s kridly.
e Vlevém kruhu jsou zvirata s vice
nez dvéma nohama.
e V pravém kruhu jsou zvirata
s pruhy na téle nebo na zobaku.

TvUj kamarad ma rad dva typy zvirat.
Ma rad okridlena zvirata, ktera nemaji pruhy ani vice nohou.

Ale také ma rad zvirata bez kridel, ktera maji pruhy a vice nez dvé
nohy.

https://www.ibob¥F.cz/



https://www.ibobr.cz/

Informacni systémy

WU2oucdimeonline.cz

>

cesko.digital



VYCHAZIME 7 TOHO. CO DETT INAJT

Systémy — Informacni systémy
o systémy jako skupiny objektu s néjakymi vztahy
o informacni systemy (databaze)
o prace s kritérii, tridéni objektu na zakladé kritérii
> systemy kolem nas (z toho vychazime)
o zvirata u rybnika, slova nadrazena a podrazena
o potravniretezec, podnebné pasy, ...
> usporadani informaci a vztahu (jak to zaznamenat)
o prace s tabulkami (Cteme a zaznamenavame data)
o vyhledavame informace v tabulce (v grafu)



PRACUTEME § ROZVRHEM HODIN

Kdyz deti uci telka! Pojdte se spolecne s mladsimi zaky
naucit Cist ve skolnim rozvrhu. Budeme pracovat s
tabulkou a rozpoznavat, co znamenaji jednotlivé zkratky.

> Qrientace v tabulce (co urcuji radky a sloupce)
> Vkladani dat do tabulky (vyuzivame zkratky)
> Vyhledavani v tabulce (fizena diskuze)

> Propojeni ruznych predmétu

https://edu.ceskatelevize.cz/video/6386-ucitelka-1-2-tr-cteme-v-rozvr
hu-hodin?vsrc=vyhledavani&amp;vsrcid=kasalov%C3%A1



https://edu.ceskatelevize.cz/video/6386-ucitelka-1-2-tr-cteme-v-rozvrhu-hodin?vsrc=vyhledavani&amp;vsrcid=kasalov%C3%A1
https://edu.ceskatelevize.cz/video/6386-ucitelka-1-2-tr-cteme-v-rozvrhu-hodin?vsrc=vyhledavani&amp;vsrcid=kasalov%C3%A1

PRACUJEME S

ROZVRHEM HODIN

voana | 1.| 2.| 3.| 4.| 5. P& €F|

PONDELI| GJ G
TV o*¥
UTERY ‘ G‘S
'STREDA| | | | | |
HV - 1G5~
ETVRTEK “
PATEK AJ 3




UCEBNICE PRACE S DATY (1. FILIPD)

https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

> gradovane ulohy, metodika

Housle Trubka Saxofon
Mala ‘

el 4 A

Chybné pokusy: 0 Spravn& umisténo: 0 Chybné pokusy: 0 Spravné umisténo: 0

AL
Saxofon { / Stiredni { Trubka ‘ Mala ‘



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

IPRACOVAVAME VLASTNT DATA

> Informace od jednotlivych zaku &i skupin (sdilena tabulka)
o Vysledky pozorovani (pocCet aut - znacky, barvy)
o Pocet osob, které vesly do obchodu (pohlavi, vek)

> Vysledky sportovnich akci - jak prehledné zaznamenat?

> Nameéty - https://badatele.cz/cz/lekce-1-stupen
o ovoce a zelenina na nasem taliri
https://badatele.cz/portfolio/cz/ovoce-a-zelenina-na-nasem-
taliri
o zaznamenavame informace
o vyhledavame informace, odpovidame na otazky



https://badatele.cz/cz/lekce-1-stupen
https://badatele.cz/portfolio/cz/ovoce-a-zelenina-na-nasem-taliri
https://badatele.cz/portfolio/cz/ovoce-a-zelenina-na-nasem-taliri

TYORTME GRAFY (1 BEZ POCTTACE)

> Lentilky (aktivita C. 29, str. 189)
o Vv ramcipublikace s namety pro 1. stupen (gramotnosti.pro)
o overujeme barevne slozeni lentilek '

TRIDENi PODLE BAREV

INTUITIVNIi TVORBA
SLOUPCOVEHO GRAFU



https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22918/publikace___1_stupen_zs.pdf

—
JAK JSME  POSTUPQVALI :
e e o | ROZDELILI JSME LENTILKY PODLE
et BAREV

00 NAS CEKA?

“TRIDENT OBJEKTU ronie c FopoBNic
“TVORBA SLOUPCOVEHO GRAFU

; FOCTTAN( MATEMATIKA , INFORMATIKA

- POJIDAN]

+ POROVNAVANI &isEL

LENTILEK & A AL NA xono B0 T SEE A M NRT

HODINY 1

KDO TO VYDRE t

* POLITALL , POROVNAVALI
+ DOMLUVILI JSHE §1 ROLE VE SKUPINE

(0 JSME SE NAUCILI 2 2ieser
~TRIDIT OBJEKTY PODLE
TODOBNYCH VLASTNOST(

* VITVORIT SLOUPCOW GRAF

+ NESNIST LENTILKY

* SEBEOVLADANT , POSILOVAT  SPOLUPRACI

HODNOCEN( :

$
-8
®
-
3
-
»®
@
o2
®
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vystup z hodiny Marcely Pfibylové, informatika ve 4. tfidé
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Jak hodnotit novou informatiku

nechme déti délat chyby

asistujme jim pri jejich badani
poskytujme dostatecnou zpétnou vazbu
vyzkousejme formativni hodnoceni

Berme novou informatiku nejen jako prilezitost pro nové
metody a formy prace, ale i pro jiny zpusob hodnoceni.

>

Uduéimeonline.cz cesko.d1igital



Jak zacit u sebe s novou informatikou?

podrobné se seznamte s novym RVP
prozkoumejte navaznost na jiné predmeéty

jak se bude pokracovat na 2. stupni

seznamte se s u¢ebnicemi a metodikami zkuste
skoleni v oblastech, kde si nejste jisti
e zacnéte zkouset nové aktivity primo s détmi

> . .
Ududimeonline.cz cesko.digital



Nové ucebnice
https://imysleni.cz

v ramci projektu PRIM

14 ucebnic, 3 oblasti

o informatika, prace s daty

o algoritmizace, programovani
o robotika

pro ZSiSS

metodiky

pracovni cast pro zaky

WU2oucdimeonline.cz

PRACE S DATY
pro 5. az 7. rocnik zakladni $koly PROGRAMOVANI VE SCRATCH
Zbynék Filipi pro 5. rocnik zakladni Skoly

D M Ivan Kala$

Karolina Mikova

Xy

-~
-

ROBOTIKA
S LEGO MINDSTORMS

pro 2. stupen zakladni skoly

Jan Batko
Petr Simbart|



https://imysleni.cz/

MOOC kurzy

https://imysleni.cz/akce

pro ucitele i dalsi zajemce
zdarma, online

vhled do problematiky
prakticka cviceni

velké mnozstvi tipu do vyuky

Uducimeonline.cz ONLINE kurz - Jak rozvijet informatické
mysleni


https://imysleni.cz/akce

Pojdme

www.Sli.do kod: #UN102

na dotazy

> . .
Uducimeonline.cz cesko.digital


https://app.sli.do/event/vtpilvsj

Dalsi webinare

13.10. Syntax explicitné

> . .
WUducéimeonline.cz cesko.digatal



